GVD 2018 / 2019 pro Multi-9

verze 1.01

A - Instalace a spusténi:

1) Soubory zkopirujte do slozky Multi-9:
GVD_09.dat
HDKV09.txt
situ09.txt
start.bat
seznam09B
seznam09C
seznam09D
seznam09E
seznam09G
seznamO09H

2) Program s novym GVD nespoustéjte pres aplikaci Multi-9.exe, ale vyhradné pres
soubor start.bat (eliminace kontroly ptivodnich soubort).

3) Po spusténi simulace neni ZADNY provoz ze sméru Praha VrSovice s.n. - ve
skuteCnosti tam uz neni kus koleji (stavba koridoru VrSovice - Hostivar). Proto doporucuii
hned po zacatku hry, mate-li zvolené vyluky "UZIV", zavést na této tratové koleji vyluku.

4) Seznamy vilaki pro jednotlivé stanice nejsou aktualné zpracovany (soubory si ale
doporucuji nakopirovat, at se vam nezobrazuji seznamy pUlvodni)



Rozdily oproti skute€nému provozu:

1) Vlaky Sv z "VIaSimky" a "Sedl¢anky" (tzn. vlaky 19xxx a 26xxx od Postupic, resp.
oproti skuteCnosti - jednak Casto jezdi s naskokem (Casto je vyuzivana jizda proti
spravnému smeéru, je-li to ucelné), druhym davodem je snaha uvolnit koleje v BeneSové
vzhledem k nemoznosti vjezdu na obsazenou kolej v simulatoru.

2) Obraty vlakl osobni dopravy jsou mirné upraveny z nékolika divodu
a) nemoznost spojovani a rozpojovani souprav v simulatoru
b) simulovany provoz odpovida letnimu obdobi, avSak k tomuto zatim nejsou
k dispozici vSechny podklady, zejména Fazeni vlakl a ob&hy souprav.

3) Obraty vlaku a hnacich vozidel (dale jen HV) nakladni dopravy jsou fiktivni, stejné jako
omezeni jejich jizdy.

4) V nedéli jede tzv. "Kozel expres" z Prahy na vleCku do Popovic - jelikoz neni jisté
(nejsou zadné relevantni informace), zda tento vlak bude jezdit i letos, nemusi toto
odpovidat skutecnosti.

5) Vzhledem k moznostem simulatoru jedou nékteré vlaky osobni dopravy i ve dnech, ve
kterych ve skutecnosti nejedou (nutnost k obéhum souprav), nékteré viaky Lv a Sv jedou v
odlisné Casové poloze oproti skutecnosti. Vlak Os 9207 v sobotu nejede z Prahy, ale je
vychozi z depa Cerdany (z Prahy jede misto n&j Sp 1483 jako v zimnim obdobi -
nemoznost v simulatoru dé&lit soupravu v Ceréanech).

6) Vzhledem k omezenim simulatoru se pfi spusténi programu nachazi nékteré odstavené
soupravy na kolejich, kde by ve skuteCnosti nemohly byt (napf. se jedna o vlecku, kolej
bez trakéniho vedeni, atp.) - po spusténi si odstaveni souprav vhodné upravte podle
vlastniho uvazeni.



Technologie vybranych stanic:

A - PRAHA-UHRINEVES

K zajisténi pestrosti provozu probiha technologie koncicich / vychozich vlakd nakladni
dopravy nasledovné:

1) Koncici vlak nakladni dopravy
a) HV odstupuje od vlaku a pfechazi na jiny vlak nakladni dopravy nebo Lv
b) U nékterych vlaki HV odstupuje s vlakem na vliecku
c) Na vlaky podle bodu "a" nastupuje jiné HV, které veze vlak na viecku

2) Vychozi vlak nakladni dopravy
a) HV, které pfiveze vlak z vle€ky, od vlaku odstupuje a pfechazi na jiny vlak
jedouci na vle€ku, nebo se vraci cestou posunu samostatné na viecku
b) Nékteré vlaky mohou z vleCky vyjet s kmenovym HV.

B - CERCANY

Snazil jsem se nasimulovat zbrojeni motorovych lokomotiv, jednotek a vozu v depu
Cergany. N&které vlaky po pfijezdu do Ceréan odstupuji do depa, po uréitém Sase z depa
opét nastupuji na novy vlak. Zejména ve vecernich hodinach, kdy nékteré soupravy
pfechazi na ranni vlaky (zejména se to tyka jednotek 814.2 od Tynce n. S.), jede souprava
na zbrojeni do depa a po vyzbrojeni se vraci zpét do stanice, kde se odstavuje na
nasledny vlak. Tyto soupravy se odstavuji nejCastéji na koleji 3 (ktera je mj. v simulatoru
nepresné zakreslena nejspi$ z divodu uspory mista - na pouzitelnost koleje to ale nema
vliv), pfipadné u nastupisté na koleji 5.

Nékteré soupravy mohou odstupovat do depa a nastupovat z depa, i kdyz to tak ve
skute€nosti neni (nutnost Upravy obratl souprav pro nemoznost spojovani).

U nékterych vlakl, mize do depa odstupovat pouze HV a po vyzbrojeni se vraci zpét na
soupravu, nebo na jiny viak.

Soupravy na vlaky ve sméru Hvézdonice - u nékterych vlaku, které pfijizdi od Hvézdonic,
odstupuje do depa motorovy vlz na zbrojeni a pfipojny vUz (je-li fazen) zustava u
nastupisté na obratovy vlak, pfipadné odstupuje do depa cela souprava.

Souprava nebo motorovy vuz nastupujici z depa na vlak ve sméru Hvézdonice, se bud
pristavi k nastupisti (v pfipadé, Zze do odjezdu daného vlaku od Hvézdonic nepfijizdi
protismérny vlak),

Pokud od Hvézdonic pfed odjezdem daného vlaku pfijizdi protismérny viak (od kterého
pfipadné mulze prechazet pfipojny vlz, viz vySe), se souprava nebo motorovy vuz
nastupujici z depa pfestavi cestou posunu na kolej 4b (tzv. "do oblouku"). Po pfijezdu
protismérného vlaku se prestavi k nastupisti na kolej 4a (4).

Je-li potfeba z provoznich dlvodl, mize se souprava pro odjizdéjici vlak prestavit také
na kolej 6 - pouziva se ovSem spiSe vyjimecné, pokud je to potfeba (jelikoz kolej 6 je
pomérné vzdalena od podchodu - nachazi se az za starou stani¢ni budovou = prodlouzeni
doby prestupu cestujicich).



C - BENESOV U PRAHY

Elektrické jednotky f. 471 (vlaky 25xx od Prahy), které pfijizdi do BeneSova ve vec€ernich
hodinach a odstavuji se na ranni vlaky, po vystupu cestujicich jezdi na fekalni kolej (400 -
v simulaci neni, nahradme si ji koleji 200) na uklid soupravy. Po dokon&eni uklidu (cca 30-
45 minut) se vraci zpét do stanice, kde se odstavuji na rano (zpravidla koleje 4 a 6a,
nékdy i 8c a 8b). Program nic takového nebude vyZadovat, ale pokud si chcete
nasimulovat co nejrealné&jsi provoz, doporucuji tento postup dodrzet.

Zaver:

Pokud objevite néjakou chybu v GVD, nebo budete mit néjaky konstruktivni podnét dejte
mi o tom, prosim, védét na K-reportu. Jak se k tomu dostanu, podivam se na to.
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