GVD 2006 / 2007 - aktualizace €. 3

Smyslem této aktualizace je nejenom oprava chyb, ale i moznost zahrat si tento skvély
simulator opravdu "poctivé". Vychazim z toho, ze kdyz uz si autofi tohoto GVD dali praci s
obratama souprav, je Skoda deponovat vSdechny soupravy v ONB a ONA a tak nevyuzit
obrovsky potencial tohoto simulatoru. Zvysi se nejenom atraktivnost, ale i obtiznost hrani
simulatoru, protoze vSechny odjezdy a obsazeni staniCnich koleji si budete muset hlidat
sami. K tomu jsem vypracoval pomucky pro GVD, jako je "Technologie deponovani Sv"

a "Sestava souprav.

Obsazeni stani¢ni koleje novym vlakem provadéjte cca 30 minut pfed jeho pravidelnym
odjezdem. V dopravni "Spi¢ce" muze byt nastup vlaku zkracen i na cca 15 - 20 minut
(napf. R 733 s odjezdem v 08:03).

V nékterych pfipadech je naplanovano obsazeni jedné stani¢ni koleje pro dva viaky
opacného sméru, ale i obsazeni koleje pro vlaky, které jedou ve stejném sméru. V tomto

pfipadé je nutné jako prvni zafadit ten, ktery ma dfivéjSi ¢as odjezdu (napf. Sp 1972 a Os
4147 na 6. koleji).

Pro deponovani souprav jsou urceny koleje 551 - 553, 801 - 806, 661aK a 7k. V prvni den
hrani simulatoru (PONDELI), budou jesté z ONB vyjizdét soupravy na odjezd (posledni R
678), ale pak uz bude skladani souprav a nastup v uréeny €as na odjezdovou kolej pouze
na Vas.

Deponovat v ONB a ONA budete pouze Sv 668 a 678 ze SOBOTY na NEDELL.

V této aktualizaci jsem si dovolil provést i nékteré zmény, které v GVD 2006 / 2007 nebyly,
ale jsou nutné pro bezproblémové hrani simulatoru a také pro deponovani souprav.

Na nékteré zmény upozornim:

Ex 1170 a 1171 v trase patecniho Ex 571 a pondélniho Ex 570

Os 4471, ktery ve stanici Stfelice pfechazi na Os 4472

Os 4005 ma upraveny Cas odjezdu na 22:48

U nékterych vlaku, které kon&i v BML, byla provedena zména na Sv vlak ( napf.
4002 / 4092, 1724/ 4194, 1720/ 4190 atd. )

Sv vlaky ( napf. 4091, 4093, 4094, 4095, 4097, 4193, 4195 atd. )

Os 4042 v trase Chrlice - BHL v SOBOTU misto Os 4742.

Nové trasy nakladnich vlaku, které umozriuji efektivné vyuzivat makra
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A nyni uz k samotnému hrani simulatoru:
Hru spustte v pondéli ve 3.44 a to ze ¢ty duvodu:

1. Nepotrebujete Lv na 53255, protoze nejede



2. Nepotiebujete posil. vozy na R 676, protoze v pondéli se neposiluje
3. Vlak 4400 ma spravné fazeni
4. Pro tento nastupni €as byly upraveny vyjezdy souprav z ONB a ONA.

Deponovani provadi posunujici zaloha, popfipadé lokomotiva, ktera vlak pfivezla. V tom
pfipadé je poznamka uvedena pfimo u soupravy, které se to tyka. V nékterych pfipadech
odstavuje soupravu kmenova lokomotiva od jiného vlaku. | vtomto pfipadé je poznamka
uvedena. Pantografové jednotky f. 560 odstavte bez posunujici zalohy.

Upozornéni na zmeény tratovych koleji:

1. Nezapomente, ze ve stanici Brno Horni HerSpice nejsou nastupisté, ale pouze
nastupistni ostravky. Nékteré osobni vlaky je nutné vést mezi stanici Modfice a
BHH po 1 TK v pfipadech, kdy viak kategorie EC, Ex nebo R predjizdi osobni vlak,
ktery v BHH zastavuje.

14:15-R 272 a Os 4930 po 1TK z Modfic az do BHL
EC 171 po 2TK z BHL az do Modfic

2. Mezi stanicemi BHL a Zidenice je také u nékterych vlakd planovana zména
tratové koleje.
09:50- EC 174 z BHL do Zidenic po 1TK
Os 4108 ze Zidenic do BHL po 2TK
17:50- R278 z BHL do Zidenic po 1TK
Os 2712 ze gldenlc do BHL po 2TK
Sp 1677 ze Zidenic do BHL po 2TK

3. Neékteré osobni vlaky jedouci z BHL do Adamova je nutné vést pfes BML v pfipadé,
Ze "uhybaji" pfed vlaky kategorie Sc a v jednom pfipadé pfed vlakem kategorie Nex,
konkrétné Nex 52352 s odjezdem z BHL ve 21.05

O které osobni vlaky se jedna, nejdete pfimo v popisu jeho trasy



Os 4734 Brno hl.n.
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4. U vlaku jedoucich ze Slapanic do BHL pfes Zidenice, najdete téZ informaci pfimo v
popisu jeho trasy.

0s 4106 Staré Mésto u UH -fZideniceff- Brno hl.n. (Slapanice

CD 754 (DKV) CD Bt (4143) CD Bt {(4143)

Znamé chyby :

1. Pro pfijezdové vlaky, které jedou na obsazenou kolej a pouZije se navest PN, neni
vzdy zaruceno, Ze dojde k nacteni soupravy, na kterou vlak pfechazi. VétSinou
pomUze odvésSeni viakové lokomotivy a poté dojde k nacéteni odjezdové soupravy.
U pantografovych jednotek je nutné pouzit funkci CIV.

Pokud by nepomahala Zzadna z uvedenych rad, je nutné simulator vratit pomoci
uloZené pozice o nékolik minut zpét, uvolnit obsazeni koleje a nechat konfliktni viak
zajet na volnou kolej. Poté na kolej vratit soupravu vlaku, se kterou jste se uhybali.

2. U pfijezdovych souprav, kde dochazi k rozdéleni jednotlivych vozu na vice sou-
prav, neni vzdy zaru¢eno, Ze se nacte odjezdova kolej u vSech souprav, na ktery
vlak pfechazi. Zpravidla se nacte zadni ¢ast soupravy u pfijezdového vliaku a
predni ¢ast soupravy nema nactenou zadnou kolej pro odjezdovy viak. U vlakd,
kde jsem pfi testovani na tuto chybu narazil, jsem odjezdovou kolej, v€etné in-
formace o nastupu vlaku, doplnil do "Technologie deponovani Sv". Pfechod z re-
Zimu posun na rezim vlak je nutné provést manualné.

3. U osobnich vlakl jedoucich ze Slapanic do BHL pres Zidenice je nutné na kolejich
T4 a T6 provést "nouzoveé otoceni".

4. U viaku Os 4143 je chyba v pfenosu Cisla. Navéstidlo L2 postavte na navést do-
volujici jizdu, az kdyz pfedchozi vlak EC 170 opusti mezistani¢ni usek. Nasledny
vlak 4606 uz muzete stavét za vilakem Os 4143 bez probléma.
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